APLANO DE AULA CURSO DE

matematica, de fisica e de programacdo. Os Alunos aprendem assuntos como
funcionamento de motores, geragdo e conservacdo de energia, programacdo de
computadores e funcionamento de componentes eletronicos

O curso é composto por 6 mddulos, sendo eles:
v Robotica;

v' HTML e Css; e
v Desenvolvedor de Apps Android.

Mddulo 1 — Robética

mundo. Vale lembrar que essa placa conta com diversos recursos a um preco acessivel. Alem

disso, durante o curso, o aluno ira aprender sobre a teoria da robética, mas sempre com

ainda, no tinal do curso, ele taz um projeto, um carrinno ronotico. A seguir o conteudo

cada aula.




Aula 6: Introducéo sobre Protoboard
Aula 7: Logica de programacdo e Scratch

Aula 8: Blocos de comando do Scratch: Controle

Aula 11: Blocos de comando do Scratch: Aparéncia
Aula 12: Blocos de comando do Scratch: Sensores

Aula 16: Montagem 1
Aula 17: Montagem 2

Aula 20: Montagem 3

Modulo 2 — Ldgica de Programacéo

O aluno tera conhecimento de ferramentas e outras linguagens de programacao que S&o

perfeitas para trabalhar juntamente com o PHP. O PHP é uma linguagem que permite criar

Durante as aulas desenvolveremos um projeto colocando em prética tudo o que foi aprendido,

o0s exercicios complementardo as aulas. A seguir o contetdo de cada aula.

v"Aula 3: Primeiro programa (algoritmos)
v" Aula 4: Tipos de operadores
v Aula 5: Estrutura de deciséo parte 1




v" Aula 12: Modularizacao
v' Aula 13: Prética 1
v' Aula 14: Pratica 2

O que é?
O aluno tera conhecimento de ferramentas e outras linguagens de programacdo que séo
perfeitas para trabalhar juntamente com o PHP. O PHP é uma linguagem permite criar

Durante as aulas desenvolveremos um projeto colocando em prética tudo o que foi aprendido,

o0s exercicios complementardo as aulas. A seguir o contetdo de cada aula.

Aula 2: Notepad++ e Conceitos Basicos de Programacao

Aula 3: Operadores de Comparacdo, Logicos e Estrutura Condicional.

Aula 7: Hospedagem de Site
Aula 8: Cookies e Sessdes

Aula 11: Banco de Dados - Parte 2
Aula 12: Projeto etapal: Estrutura, conexao, exibir categorias e produtos
Aula 13: Projeto etapa2: Detalhes do produto e Area administrativa

Aula 16: Projeto etapa5: Excluir Produto e Area de Pedidos.
Projeto etapa6: Excluir Pedido e Cadastrar Cliente




O que é?

Um dos softwares mais utilizados entre agéncias de publicidade, estadios, entre outras

e vetorizacao de imagens, e ao longo das 20 aulas presentes neste curso. A seguir o contetido

de cada aula.

Aula 2: Ferramenta de criacdo de formas
Aula 3: Editando formas basicas
Aula 4: Ferramenta de caneta e criacdo de formas livres

Aula 7: Opacidade, Mesclagem e Méscara
Aula 8: Pathfinder

Aula 12: Tipografia e texto
Aula 13: Criando um Logotipo

Aula 16: Conceitos finais e finalizando arquivos

O curso de desenvolvimento web com HTML5 e CSS6 bésico foi feito como uma porta de

entrada para 0 mundo do desenvolvimento. E ndo tenha duvidas: quem dominar HTML e




Aula 3: Formulario
Aula 4: Site e Hospedagem
Aula 5: HTML 5 Principais Elementos

Aula 8: Aplicando CSS em arquivo externo
Aula 9: Seletores complexos, Dimensionamento e Listas e marcadores

Moddulo 6 — Desenvolvedor de Apps Android

dispositivos moveis, utilizando o sistema operacional Android e a linguagem Java, como

também aprender a projetar o layout do aplicativo e como funciona a estrutura de um projeto.

e, posteriormente, exibir uma lista dos clientes cadastrados e poder atualizar e excluir dados.
A seguir o contetido de cada aula.

Aula 3: Variaveis e tipos
Aula 4: Operadores matematicos e estruturas condicionais

Aula 7: Orientacdo a objetos (Métodos, Classes e Herancas)
Aula 8: Modificadores de acesso
Aula 9: XML e layout adaptavel




v" Aula 14: Banco de dados + Projeto Cadastro de Clientes
v" Aula 15: Banco de dados + Projeto Cadastro de Clientes
v Aula 16: Projeto Cadastro de Clientes + Publicar no Google Play.

v" A duracdo esta de acordo com o requisito do contrato, podendo ser 12 ou 6 meses.

« CERTIFICADO E EMBASAMENTO LEGAL

metodologia segue as normas do MEC através da Resolucdo CNE n° 04/99.




