PLANO DE AULA CURSO DE

» Programagcéo é o processo de escrita, teste e manuten¢do de um programa de computador. O

e QUAIS SAO OS MODULOS?

v Java;
v" Ldgica de Programacao;
v Programacdo em PHP

. QUAL E O CONTEUDO DE CADA MODULOS?

Com o curso de Microsoft Access 2010 voceé criara varios tipos de bancos de dados para

manter organizadas grandes quantidades de informagdes. O curso mostra varios modelos de




v Aula 7: Revisio de Contetidos |

v" Aula 8: Reviséo de Contetdos Il

O que é?
Este curso tem como objetivo preparar o aluno que deseja entrar no ramo da programacao,
preparando para que vocé conheca as ferramentas basicas deste programa, que hoje é muito

plataforma de desenvolvimento. NogOes fundamentais para qualquer linguagem como:

Estruturas de controle e tomada de decisdo serdo conhecidas e ainda, conceitos fundamentais

Aula 1: Introducéo ao Java
Aula 2: Interface, componentes e variaveis.
Aula 3: Operadores matematicos, relacionais e controle de fluxo

Aula 7: Orientac&o a objetos: Introducéo.
Aula 8: Sem Orientacdo a objetos
Aula 9: Orientacéo a objetos: Classes

Aula 13: OOP: Vetor, Laco e Lista
Aula 14: Heranca
Aula 15: Sobreposicéo e Interface Gréfica |




Aprender légica de programagdo é o primeiro passo para se tornar um grande programador
web porque isso ndo muda, independente da linguagem que vocé vier a escolher

posteriormente a se especializar. Consiste em aprender técnicas para escrever codigos que

Aula 1: Introducédo a programacao
Aula 2: Variaveis, constantes e tipos de dados
Aula 3: Primeiro programa (algoritmos)

Aula 7: Estrutura de repeticdo parte 1
Aula 8: Estrutura de repeticdo parte 2
Aula 9: Manipulacédo de vetores
Aula 10: Manipulacéo de matrizes

Aula 14: Prética 2

Mddulo 4 — Programacéao em PHP

O aluno tera conhecimento de ferramentas e outras linguagens de programacgao que sao
perfeitas para trabalhar juntamente com o PHP. O PHP é uma linguagem que permite criar

sites web dindmicos, possibilitando uma integracdo com o usuario através de formuléarios,

o0s exercicios complementarao as aulas. A seguir o contetdo de cada aula.

v' Aula 1: Introdugéo ao PHP

v Aula 4: Estrutura Condicional e Estrutura de Repeticao.
v Aula 5: Estrutura de Repeticdo, Strings e Fungdes

v Aula 6: Variaveis Compostas




Aula 11: Banco de Dados - Parte 2
Aula 12: Projeto etapal: Estrutura, conexdo, exibir categorias e produtos

Aula 13: Projeto etapa2: Detalhes do produto e Area administrativa

Aula 16: Projeto etapa5: Excluir Produto e Area de Pedidos.

Aula 17: Projeto etapa6: Excluir Pedido e Cadastrar Cliente

Modulo 5 — HTML e CSS

CSS saira na frente no mercado de trabalho, seja de Desenvolvimento Web, Mobile ou

Desktop. A seguir o conteudo de cada aula.

Aula 3: Formulario
Aula 4: Site e Hospedagem

Aula 8: Aplicando CSS em arquivo externo
Aula 9: Seletores complexos, Dimensionamento e Listas e marcadores

Aula 12: CSS 3 Media Queries

Modulo 6 — Desenvolvedor de App Android




cadastro de clientes como projeto principal. Nesse projeto, estaremos criando algumas
rotinas. Entre elas, utilizaremos o banco de dados para armazenar as informag6es do cadastro

e, posteriormente, exibir uma lista dos clientes cadastrados e poder atualizar e excluir dados.

Aula 2: Interface e componentes

Aula 3: Variaveis e tipos

Aula 6: Layout, arrays e navegando entre telas (Activity)
Aula 7: Orientac&o a objetos (Métodos, Classes e Herancas)
Aula 8: Modificadores de acesso

Aula 11: Chain + GridLayout + Componentes de formulario

Aula 12: Componentes de formulario

Aula 16:

. CARGA HORARIA

. PRE-REQUISITO







