PLANO DE AULA CURSO DE

e OQUEE?

v" AutoCad 2020 2D;
v" AutoCad 3D;

QUAL E O CONTEUDO DE CADA MODULOS?

Médulo 1 — AutoCad 2020 2D

O AutoCAD 2D 2020 é uma ferramenta que permite repassar um desenho a mao para o

computador, é um dos mais conceituados e populares programas para o desenvolvimento de

v Aula 1: Introducdo ao AutoCAD 2020
v' Aula 2: Interface de Usuério




Aula 7: Perspectiva
Aula 8: Coordenadas dinamicas e absolutas

Aula 9: Revisdo: Perspectiva

Aula 12: Edicdo de formas: Revisdo
Aula 13: Paramétrico

Aula 17: Propriedades e Hachuras

Aula 18: Menu Anotagéo: Texto

Aula 21: Projeto: Parte 1
Aula 22: Projeto: Parte 2
Modulo 2 — AutoCad 3D

Versdo 3D — AutoCAD é um software do tipo CAD — computer aided design (projeto com

ajuda de computador) — criado e comercializado pela Autodesk. E utilizado principalmente

para a elaboragdo de pecas de desenho técnico em duas dimensdes (2D) e para criacdo de

design de interiores, engenharia mecanica, engenharia geografica e em varios outros ramos

da industria. A seguir o conteudo de cada aula.

v" Aula 3: Comandos: Union, Subtract e Posicionamento de UCS
v'  Aula 4: Shademode




v Aula 10: Region, Revolve e 3D Orbit
v" Aula 11: Comandos 3D
v Aula 12: Viewports

Modulo 3 — Studio 3D Max

animado. VVocé aprenderd a criar objetos basicos que servem, muitas vezes, como guias para

a modelagem. Aplicaremos texturas que permitem diferenciar um objeto do outro. A

controle de diferentes vistas da mesma cena. A seguir o contetdo de cada aula.

v' Aula 1: Conhecendo o 3DS Max

Aula 4: Selecao e Transformacéo

Aula 5: Linhas e Splines |

Aula 9: Modificadores
Aula 10: Faces, Arestas e Vértices

Aula 14: Editando s6lidos com Editable Mesh
Aula 15: Material




v Aula 20: Renderizacao basica

Modulo 4 — Sketchup

as principais fungdes deste aplicativo. Conhecera a interface do usuério, as ferramentas
disponiveis para criacdo, edi¢do e transformacao de objetos, bem como os conceitos de

e - s

v Aula 2: Ferramentas de Desenho e Exibicdo

v Aula 3: Criacdo de formas e recurso para separar e unir formas

v Aula 7: Ferramenta de Pintura e menu Suspenso.

v Aula 8: Adicionar Cenas, Criar e Exportar Animagao

DURACAO

v’ Carga horéria: 98 horas

v Néo ha pré-requisitos para esse curso, sugere-se ter Ensino Médio completo (ndo

obrigatdrio).







